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KURULUS VE iLK KULLANIM (1 DEFA YAPILACAK iSLEMLER)

—

LABELMARK CD’SINi TAKIN, OTOMATIK MENU AGILACAKTIR. ACILMAZSA CD IGINDEN LMinstaller.exe” EXESINI GALISTIRIN.

2. “INSTALL / UPGRADE LABELMARK” SECIN VE YUKLEYIN. ARADA PAROLA SORACAKTIR. PAROLA CD KUTUSUNUN iGINDE
YAZILIDIR.

3. VERSION 4 ICIN AYRICA “INSTALL DATA EXTRACTION ADD-IN APPLICATION“I DA YUKLEYIN.

4. TLS2200 iCiN DRIVER KESINLIKLE YUKLEMEYIN. TLS2200 DRIVERI LABELMARK iCINDE GiZLiDiR. BASKA DRIVER
YUKLERSENIZ TLS 2200 BILGISAYAR BAGLANTISI CALISMAZ. DRIVER YUKLEDIYSENIZ “YAZICI VE FAXLAR”A GIRiP, ONCE
YAZICIYI IPTAL EDIN. SONRA DOSYA KISMINDAN SURUCU OZELLIKLERINDEN SURUCULER KISMINA GiRiP SURUCUYU DE
IPTAL ETMENiIZ GEREKIR.

5. LABELMARK KURULUSU TAMAMLANINCA MASAUSTUNDE 2 IKON OLUSACAKTIR. SADECE LABELMARK PLUS
KULLANILMALIDIR. LABELMARK ESKi SURUMDUR, KARISIKLIK OLMAMASI iCIN MASAUSTUNDEKI IKONUNUN SiLINMESINI
ONERIRIZ.

6. PROGRAMI ILK CALISTIRDIGINIZDA ILK EKRAN ALTTAKI GORUNTU OLACAKTIR

7. YENIi BIR ETIKET OLUSTURMAK ICIN Create New Label SECIN
8. ALTTAKI EKRAN GELECEKTIR

9. Printer (YAZICI ADI) OLARAK YAZICINIZ SEGIN (TLS 2200, PC LINK, BP PRECISON VEYA KULLANACAGINIZ LAZER YAZICININ
ADINI)

10. Printer Type (YAZICI TiPi) OLARAK KULLANDIG_INIZ_ ETIKET GRUBUNU SEGCIN (TL2200 VE PC LINK ICIN TLS 2200 / PC LINK, BP
PRECISION ICIN THERMAL, A4 FORMATINDAKI ETIKETLER ICIN LASER..)
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11.

12.
13.

14.
15.

16.

17.

KULLANDIGINIZ ETIKETIN KUTUSU UZERINDE YAZAN PTL-.. VEYA BPTL-.. BENZERI ETIKET KODUNU Label Part SAHASINA
YAZIN. SiZ YAZMAYA BASLARKEN PROGRAM O YAZDIGINIZ KISMI IGEREN ETIKET KODUNUN UZERINE OTOMATIK GELECEKTIR.
OK YAZIP ONU SEGIN.

B KODU ILE BASLAYAN BIR ETIKETI BULAMIYORSANIZ B OLMADAN, DIREKT PTL.. V.B. SEKLINDE ARAYIN.

BU SEKILDE DE BULAMIYORSANIZ, TURKIYE ICIN YAPILMIS OZEL BIR ETIKET OLABILIR. GUNCEL TUM ETIKET TANIMLARI
www.brady.com.tr ADRESINDE DESTEK KISMINDA DOSYALAR OLARAK BULUNMAKTADIR. LUTFEN GEREKLI ETIKET TANIMINI
INDIRIN.

EKRANDA KULLANMAKTA OLDUGUNUZ ETIKETIN BOYUTUNDA KUTULAR BELIRECEKTIR. )

BUTON ETIKETI VB BAZI ETIKETLERDE YAZILMASI MUMKUN OLMAYAN, ORNEGIN DELIKLI KISIM GOSTERILMEYEBILIR. SADECE
YAZILACAK KISIM KADAR BIiR KUTU ACILACAKTIR.

ONCELIKLE KULLANICI TERCIHLERINi DEGISTIRIN (Tools - User Defaults) BU iSLEMLE HER SEFERINDE YAZICI VE ETIKET
TIPINI SEGMENIZ GEREKMEZ. YAZICI, ETIKET, OLGU BIRIMi VE KULLANMAK ISTEDIGINiZ FONT VE BOYUNU SABITLEMENMESINI
SAGLAR.

LUTFEN YUKARIDAKiI EKRANDAN SU BILGILERI ONERDIGIMiZ SEKILDE DEGISTIRIN:
General kulagindan :

e Printer: TLS 2200 veya PCLink

¢ Dimensions: millimeters
Label kulagindan: Printer Type: TLS2200 /TLS PC Link

Format kulagindan:
= Style: Bold (kalin yazmaniz zamanini ve maliyetini degistirmemektedir).
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= Cok kullanacaginiz font tipini (karakter sekli) ve boyutunu (size) segin.

= Horizontal justification: etikettin Ustline ilk pozisyonlandiginizda imleg (cursor) pozisyonu yatayda nerede olsun.. left (sol)
Oneririz. Daha sonra ortalamak daha rahat olacaktir.

= Vertical justification: Etikettin Ustline ilk pozisyonlandiginizda imleg (cursor) pozisyonu dikeyde nerede olsun. top (tepe)
Oneririz. Yazi ortadan baslarsa, sag sinira dayanip, sol taraf bos olsada yazamazsiniz, saga tasimaniz gerekir.

14. YAPILAN DEGISIKLIKLERIN SABiT HALE GELI\_/IESi ANCAK BU SIRADA OLUSTURULAN ETIKETIN SAKLANMASIYLA GEGCERLI
OLMAKTADIR. BU NEDENLE ETIKETI KAYDEDIN (File — Save veya Save as). ZAMAN IGCINDE BU DEGERLERI TEKRAR
DEGISTIREBILIRSINIZ.

TANIMLAR

Label Part : Etiket malzemesinin tanimi. Bir etiket malzemesindeki etiketlerin eni, boyu, ara bosluklarin vb.. 6zellikleri. ilk bagta PTL-xx v.b.
denince aslinda taniml olan bir etiket malzemesi sec¢ilmektedir. Tim Brady etiketlerinin tanimi Labelmark iginde tanimlidir. Yeni duyurulan
etiketlerin tanimlarini da internetten indirebilirsiniz (bkz. ilk baslarken 9). DIKKAT kendi olusturdugunuz bir malzeme tanimi varsa, bu iglemle
yeni dosya devreye girecegi icin eski tanimlar yok olacaktir. Bu durumda sadece o etiketi eklemek isterseniz, ona benzeyen bir malzemeyi
acip, boyutlarini istediginiz sekle getirip (bkz. islem tanimi 1), yeni bir isimle saklayabilirsiniz (File — Label Part Setup — Edit Part —
degisiklikleri yapip Apply to File secip o anki ekrana uygulayin ve Save Part To Database ile bu yeni etiket malzemesi tanimini saklayin).
Daha sonra yeni bir etiket olustururken artik bu tanim etiket malzemeleri listesinde gézikecektir.

Label: Etiket. Bir malzeme kullanilarak sizin igini doldurdugunuz, iginde yazi olan etiketler. Bunlar sakla komutuyla (Save veya Save As)
saklanip, daha sonra a¢ (Open) komutuyla ismiyle ¢agrilirlar. Labelmark’i timUyle kaldirmadan tekrar yikleseniz bile bu tanimlar yok olmaz.

Object: Nesne. Labelmark ile etiket Ustiinde olusturulan herhangi bir bilgi. Metin, bar code, sekil, ¢izgi veya gerceve.

Linked objects: Birlesik / toplu objeler (nesneler). Tek komutla toplu olarak yazilan, birbirine bu islemle bagl objeler. Bir seri yapma iglemiyle
olusturulan veya excel’den toplu olarak kopyalanan bilgilerin tim.

ETIKET OLUSTURMAK (HARF VE NUMARALAR iCIN LUTFEN ILK SAYFADAKI EKRAN RESMINE BAKIN)

ilk Labelmark baslangi¢ ekraninda new segilerek veya file -> new segilir. Daha sonra kullanilacak etiket malzemesini veya sablonu (bkz. Altta
sablon olusturma) secilip, OK’e basilip, ekranda o etiket malzemesinin kutulari belirdikten sonra, birinci kutudan baslanarak etiketlerin igini
doldurabilirsiniz.

ETIKETi BASMAK  ONCE SHIFT + EXIT TUSUYLA “Peripheral Mode” SECILMELIDIR. EKRANDA BU GOZUKMELIDIR.

file -> print veya yazici ikonu segilir. ACILAN PENCEREDE YAZICI OLARAK TLS2200 VEYA PC LINK YAZDIGINDAN, COM PORT OLARAK DA
COM 1 VEYA COM 2 YAZDIGINDAN EMIN OLUNUZ.

Gelen ekranda her etiket sayfa gibi disindllp baslangig¢ ve bitis sayfasi verilerek basilir

A B C yazan 3 etiket oldugunu carsayalim. Label Copy: 2 derseniz A A B B C C seklinde, Range Copy:2 derseniz A B C A B C seklinde

basiimis etiketler elde edersiniz
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OBJE OLUSTURMA iSLEMLERI (ekran resminde kirmizi renkli olanlar)

A. OBJEYi SECMEK: Onceden olusturulmus bir objeyi (yazi, sembol vs.) secip, 0 objeyi saga sola oynatmak, ortalamak, 6zelliklerini
degistirmek v.b. i¢in bu tusa basip, sonra istediginiz objenin Ustlne gelip sol klik yapin. Objenin etrafinda mavi benekler olan bir gergeve
belirecektir. Bu islemden sonra tekrar olugturmak istediginiz obje tipini segcmeyi unutmayin (metin, sembol vs..)

B. METIN YAZMAK: normal metin yazma iglemi. Birden fazla satir yazacaksaniz 2 sekilde yapabilirsiniz:

e 1. satir yazdiktan sonra, klavyedeki alt satira ge¢gme tusunu kullanarak. Bu durumda birden fazla satir tek obje olarak tanimlanmis olup,
beraber hareket eder.

e Her satiri yazdiktan sonra, diger yazacaginiz yere gelip tekrar sol klik yapip yeni bir obje olusturabilirsiniz. Bu durumda her satiri farkli
sekilde oynatip, bicimlendirebilirsiniz.

C. BARKOD: barcodu yazdiktan sonra barkodun Ustlinde sag klik yapip, properties’e girip, barkodun yiksekligini, kod tipini vs.
degistirebilirsiniz

D. RESIM/LOGO / SEMBOL: bu isarete basip, sonra etiket stiine gelip sol klik yapinca ister var olan sekillerden secebilirsiniz, isterseniz
kendi logonuzu, seklinizi secebilirsiniz

E. CERCEVE: bu isarete basip, etiket Ustiine gelip, sol fare tusunu basik tutarak, imlegi ilerletip, ¢cergeveyi istediginiz boyuta getirin. Daha
sonra gergeveyi segin, sag klik ile properties’e girip, cergevenin kalinhgini line weight ile degistirebilirsiniz. (Dikkat: TLS PC Link’de ylksek
baski 1sisi kullanilan etiketlerde bu iglem ribonda problem c¢ikartabilir)

F. CizGi: bu isarete basip, etiket Ustiine gelip, sol fare tusunu basik tutarak, imlegi ilerletip, gizgiyi istediginiz boyuta getirin. Daha sonra gizgiyi
secip, sag klik ile properties’e girip, ¢izginin kalinhdini line weight ile degistirebilirsiniz. (Dikkat: TLS PC Link’de ylksek baski 1sisi kullanilan
etiketlerde bu iglem ribonda problem ¢ikartabilir)

KLASIK WINDOWS KOMUTLARI (ekran resminde mavi_renkli olanlar)
G. Yeni etiket olusturmak

H. Eski bir etiketi agmak

J. Etiketi saklamak

K. Etiket / etiketleri basmak

L.M.N. Objeyi kesip baska yere yapistirmak icin kes, kopyala , yapistir komutlari
O. Son yapilan igslemi iptal etme komutu

LABELMARK KOMUTLARI

ALTTAKI ISLEMLERI YAPMADAN ONCE BIR ETIKET SEGILMIS (ETIKE UZERINDE FARE SOL TUSU KLIKLENMIS VE ETIKET SIYAH ILE
CERCEVELI HALE GELMIS) VEYA BIR OBJE SEGCILMIS (ONCE A'DA GOSTERILEN OK IKONUNA BASILIP, ILGILI OBJENIN UZERINDE
FARE SOL TUSU KLIKLENMIS VE OBJENIN ETRAFI USTUNDE MAViI NOKTALAR OLAN CiZGILER ILE CERCEVELENMIS ) OLMALIDIR.
1. FONT TIiPi: Zevkinize gére bilgisayarinizda bulunan herhangi bir font tipini (karakter yazi seklini) secebilirsiniz

2. KARAKTER BOYU: Buydutebilir, kigultebilirsiniz. Eger karakter boyunu biyutemiyorsaniz, biyutilince yazinin bir ucu etiket sinirina
degecek demektir. Size gbre yer varsa ve bu islem yapilmiyorsa, yaziyi en sola ¢ekip tekrar deneyin.

3. ETIKET MALZEMESI ISLEMLERI:O anda sectiginiz malzeme kodunu degistirebilir, secilmis bir malzemenin boyutlarinda degisiklik yapabilir
ve onu bagka bir etiket malzemesi tanimi olarak olarak save edebilirsiniz veya sifirdan yeni bir malzeme tanimi yapabilirsiniz. (Bkz. Alttaki
detayli anlatim)

4. EKRAN GORUNTUSU: O an segili etiketi tek olarak tim ekrani kaplar sekilde gérebilirsiniz.
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EKRAN GORUNTUSU: Etiketlerin timiinii grebilirsiniz

EKRAN GORUNTUSU: Gériintly( istediginiz 6lgtide kugultebilir, blyutebilirsiniz.

TUM ETIKETLERI SECMEK: Eger tiim etiketlere tek komut uygulamak isterseniz, 6nce bu tusa basarak timiini segin. Font boyu

degistirebilir, yaziyr déndrebilirsiniz.

8. KABLO ETIKETI FORMATI: Ozellikle seffaf kisimli sarili etiket olustururken, yazdiginiz tek satirin, etikete sigabildigi kadar alt alta
tekrarlanmasini ve bu sayede yazinin kablonun her agisindan gérilebilir olmasini saglar. Sizin ayni bilgiyi tekrar yazmanizi ve vakit
kaybetmenizi 6nler. Tekrar ayni tugsa basarsaniz, format eski haline déner

9. SERI BILGILI, PESPESE GELEN, ARDASIK RAKAM VEYA HARFi OTOMATIK OLUSTURMAK: Detayli bilgi icin arka tarafa bakin.

10. TARIH / SAAT BILGISI: Etikete saat ve tarih bilgisinin yazilmasini saglayabilirsiniz.

11. EXCEL, ODBC V.B. DIS BiLGIDEN ETIKET OLUSTURMAK: Detayl bilgi icin arka tarafa bakin.

12. TEK ISLEMLE KOMUT TEKRARI: Detayli bilgi igin arka tarafa bakin.

13. OBJE KOPYALAMA: Secilmis objeyi alttaki etikete kopyalar.

14. ETIKET KOPYALAMA: Secilmis etiketi alt tarafa kopyalar

15. BOS ETIKET EKLEME: Bulunulan noktaya yeni etiket ekler.

16. ETIKET SILME: Secilmis etiketi siler. Seri islemiyle veya data kopyalama islemiyle olusturulmus toplu etiketleri (Linked object) isaretleyip
silme tusuna basarsaniz, sirf isaretlenen etiketi mi, yoksa tim etiketleri mi silmek istediginiz sorulacaktir.

17. KARAKTERLERIN ARASINI ACMA: Karakter boyunu biiyiitmeden, karakterlerin arasina bosluk birakir.

18. KARAKTERLERIN ARASINI AZALTMA: Karakter boyunu kiigiiltmeden, karakterlerin arasindaki bosluklari azaltir

19. KLASIK WORD ISLEMLERI: Karakter kalinlastirma (bold), Yatik yazma (italik), Altina ¢izgi (underline), yaziyi kutu icinde ortalama, saga
yazma, vs..

20. ORTALAMA (DIKEYDE): Secilen obje veya toplu objeleri (linked objects) dikeyde ortalar

21. ORTALAMA (YATAYDA): Secilen obje veya toplu objeleri (linked objects) yatayda ortalar

22. SATIR ARALARINI ACMA: Birden fazla satir olarak olusturulmus bir yazida satir aralarini agar

23. SATIR ARALARINI DARALTMA: Birden fazla satir olarak olusturulmus bir yazida satir aralarini azaltir

24. YAZIYI DONDURME / ROTASYON: Yazici yan yazdirmak veya tepetaklak yazdirmak igin kullanabilirsiniz.

No o

LINKED OBJELER (BiR KOMUTLA YARATILAN TOPLU OBJELER)

TEK KOMUTLA YUZLERCE ETIKET YARATABILIRSINIZ. (SERI SEKILDE VE DIS DATADAN CEKEREK)

TEK KOMUTLA OLUSTURULAN TUM OBJELERI Edit -> Select All -> Linked Object SEKLiNDE_TOPLU OLARAK SECEBILIRSINIZ VE ORTALAMA (20 VE
21), YAN DONDURME (24), KARAKTER BOYUNU BUYUTME / KUCULTME (2,3), KARAKTERLERIN ARASINI ACMA / DARALTMA (17,18) KOMUTLARINI
TUM ETIKETLER UZERINDE TEK SEFERDE UYGULAYABILIRSINiZ

BU ETIKETLERI OLUSTURMADAN ONCE MUHAKKAK KARAKTER BOYUNU Kl_:JQULTUP, IMLECI EKRANIN SOL UST KOSESINE ALIN VEYA ORTALAYIN.
SORUNSUZ TUM BILGILER SIGDIKTAN SONRA KARAKTER BOYUNU BUYUTUP, ORTALAYABILIRSINIZ.

OZELLIKLE BILGI NAKLI KOMUTU ILE BiRDI_EN FAZLA SAHA KOPYALAYACAKSANIZ (ETIKETTE BIRDEN FAZLA SATIR OLACAKSA) BU ETIKETLERI
OLUSTURMADAN ONCE MUHAKKAK METNIN ORTALAMA OPSIYONUNU SEGIN. OBUR TURLU HER KARE EN UZUN BILGIYE GORE DOLU VARSAYILIR
VE BILGI ORTALANMAZ.



il %\

=
il |

—— —p  BIRDEN FAZLA SATIR KOPYALANACAKSA

I —

HE_RHANGi _BiF_{_ ETIKET SIGMADIGI ZAMAN MESAJ VERILIP, ETIKETE SIGMAYAN ETIKET KIRMIZI ILE ISARETLENECEKTIR. FAKAT ARADAN SADECE O
ETIKETLERI KUGULTMEK YERINE TUMUNU SILIP, KARAKTER BOYUNU VE BASLAMA POZISYONUNU DUZGUN BASLATIP TEKRAR OLUSTURMANIZI
ONERIRIZz.

OZELLIKLE BILGI NAKLI KOMUTU ILE BIRDEN FAZLA SAHA KOPYALAYACAKSANIZ (ETIKETTE BIRDEN FAZLA SATIR OLACAKSA) HER SAHAYI AYRI
AYRI IMPORT YAPMANIZI ONERIRIZ. SATIR ARALARINI DAHA RAHAT AYARLAYABILIRSINIZ.

SERI BiLGiLi, PESPESE GELEN, ARDASIK RAKAM VEYA HARFi OTOMATIK OLUSTURMAK (9)

Belirli bir sira ile (artan veya azalan) ¢ok adette etiket olusturmak istenen durumlarda, tek komut ile yuzlerce etiketin bir anda olusturulmasini saglar

- Text/ Barcode: takip etmesini
istediginiz bilgi normal yazi mi
yoksa barkod mu olsun?

- Serial Type: Yazilacak karaker
numara mi, harf mi, karigsik mi?

- Start: Baslangi¢ degeri

- End: Bitig degeri

- Step: Kag kag artsin

- Number of labels: Her etiketten
kacar tane olsun

- Prefix: deg@isecek bilgiden énce
sabit kalacak kisim

- Suffix: degisecek bilgiden sonra
sabit kalacak kisim

ADVANCED SERIALIZATION iglemi ile birden fazla bilginin farkli 6nceliklerle , farkli artis dederleriyle vs.. olusturulmasini saglayabilirsiniz.
Ornekten gorebilirsiniz.



EXCEL, TEXT V.B. BASKA BiR DOSYADAN BiLGi KOPYALAMAK (11)

Altta detayli olarak en ¢ok kullanilan Excel'den kopyalama opsiyonu anlatiimaktadir, diger tipler i¢in detayli bilgi arzu ederseniz IGtfen
distribitérinize veya Brady Istanbul Ofisini arayin.

Import Data X Data Source Type: Excel, Access, metin vb. bilginin
Data source type: | ycel spraadshes! - bUIUndUgU dOSya tipi

Data source: ‘C.\Ducumenls and Sellingshsavasgu\DesktophLABE LMARE, .«ls

Select Data Source: Bigi dosyaninin segilmesi

Select Data Source I

Table: Excel'de birden fazla sayfa varsa, sayfanin adi

Table: |DOGRUS |
‘u“.‘)'"é&”adfﬁ.tﬂtﬂ"guéh'l‘:%“h‘%tyh:hd”wph.d'?‘:.'yE‘ltl ik Dol it BU BILGILERI YAZIP ENTER’A BASINCA EXCELDE
e e — 1. SATIRDA BULUNAN SAHA AD.LARI BI.EyI_.IBIR.
g O import isleminde dahil olmasini istemediginiz

| sahanin Ustiine gelip, delete yazarsaniz (érnegin
Dot | pano numarasi), o saha kopya isleminde g6z énline
_Fesaciriet | alinmayacaktir. Birden fazla sahayi delete (silip)

Al iekds will b imperted s test To import inks & barcade, click Advanced Impart yapip, sadece IStedIQInIZ saha / sahalari birakin.

oK J Cancel I Advanced Import I

BIRDEN FAZLA SAHA ALT ALTA YAZILACAKTIR

Oncelikle elinizde ilk satirinda saha isimleri olan bir excel tablosu olmalidir ve kopyalanmasi istenen her saha (bir veya birden fazla kelime olabilir)
tek hicrede yazili olmalidir. Labelmark tek hicrede alt satira ge¢ komutuyla yazilmig bir sahada sadece en Ust satiri almaktadir.

DOGRU EXCEL YANLIS EXCEL
SAHA 1 PANO

SAHA 1 SAHA 2 PANO NO

NO MOTOR 1
FAN BASLAT 1 KAPAGINI KALDIR
HAVUZ ISIKLARINI AG 1 HAVUZ ISIKLARINI 2
HAVALANDIRMA KAPAT 2 AG
MOTOR KAPAGINI KALDIR )

Dogru érnek kullanilarak, saha 1 ve saha 2 kopyalanip, Pano numarasi kopyalanmadidi bir import isleminde olusturulan etiketler, iki yénli ortalama
isleminden sonra alttaki sekilde g6zikecektir:



FAN
BASLAT

HAVUZ ISIKLARINI|
AG

HAVALANDIRMA
KAPAT
MOTOR
KAPAGINI KALDIR

TEK iSLEMLE COK ADETTE ETiKET OLUSTURMA, ETIKET VEYA OBJE OLUSTURMA, SiLME VS. KOMUT TEKRARI (12)

Bir etiketi veye objeyi tek tek altta belirtilen komutlarla kopyalayabilirsiniz, 1 adet yeni etiket ekleyebilirsiniz, o etiketi silebilirsiniz. Hatta defalarca
basarak yapilan islemi tekrarlayabilirsiniz. Ama 6rnegin 1 logoyu, 150 etikete tek tek kopyalamak zaman alici olacagi icin (150 defa copy object
(Obje kopyalama) komutuna basmaniz gerekir), bu komut tekrarlama islemiyle tek seferde yapabilirsiniz. Logoyu isaretleyin, bu komutu segin, kag
adet etikette ekrarlamasini istiyorsaniz yazip, enter’a basin. O kadar kopyalama islemi tekrarlanacaktir. Bu islemi sadece 1 objeyi (copy object)
veya tim etiketi (copy label) kopyalamak, ayni sekile cok adette yeni etiket eklemek (insert label) veya ¢ok adette etiketi siimek (delete label)
icin kullanabilirsiniz.

& Copy object

" Copy label Copes [I50 =]
" Insert label
Apply action ta;

@ Every label

 Delete label

© Everp Znd label
© Every rd label
© Everp dth label
© Every Sthlabel

Action will be included on labels:

PTLEF-

T LABELMA,. B LabelMar.. | [ AdobeP..




SABLON (TEMPLATE) OLUSTURMAK (DEVAMLI KULLANILAN ETIKETLER iCiN COK TAVSIYE EDERIZ2)

Bir etiket tanimini sablon haline getirip, hem sabit kisimlari tekrar tekrar tanitmaktan kurtulabilir hem de belirli sekilde etiket olusturmayi
kolaylastirabilirsiniz.

Bunun icin Labelmark yazilimini ilk ¢alistirdiginizda gelen ilk ekranda Create new template opsiyonu veya file -> new -> template opsiyonu
secilir ve sablon (template) olusturma islemi baglar.

Sablon olusturma islemi de yine bir etiket malzemesi secimiyle baglar.

Sadece tim ekrani kaplayacak sekilde 1 etiket kutusu gézikur.

Yine etiket olustururken kullanilan komutlar kullanilarak metin, resim, logo, sembol vb. objeler olusturulur.

Bu islemde tek fark, olusturulan herhangi bir objeyi sec¢ip, onun Ustindeyken sag klik ile properties (6zellikler) icinden template (sablon) kulagi
secilerek o obje ile ilgili istenen 6zellik segilir.

Locked (kilitli) : daha sonra bu sablon kullanilirken bu sekilde isaretlenmis bir objeye yeni bilgi girisi mimkin degildir. Sabit tutulmasi istenen
metinler i¢in dnerilir

Non-printable (basiimayacak): bu obje etiket girisi sirasinda ekranda gézikur, fakat etiketler basilinca basiimaz.
Etiket sablon tanimi bittikten lGtfen sonra file — save as ile bir isim vererek bu sablonu kaydedin.
Daha sonra yeni bir etiket olustururken (ilk Labelmark baslangic ekraninda new secilerek veya file -> new secilerek) file secenegdinde template

kutusuna isaret konur, daha sonra browse secilerek istenen isimli sablon segilir. Sablonlar, save edilirken farkh bir yer séylenmemisse,
C:\Program Files\Brady\LabelMark 3\Templates klasériine yazilr.

HAZIR TANIMLARDA BULUNMAYAN BiR MALZEME (LABEL PART) OLUSTURMAK VEYA
OLAN TANIM UZERINE DEGISIKLIK YAPMAK

TLS 2200 ve PC Link sadece Brady tarafindan saglanan etiketleri kullanabilir. Brady bu yazici ailesi yeni bir etiket duyurdugunda, bu etiketin
malzeme tanimi (label Part) www.brady.com.tr adresindeki destek bagsligi altindaki etiket tanimlarina eklenecektir. Oradan etiket malzeme
tanimlari dosyasini indirerek ilgili malzemeyi kullanabilirsiniz. Ama bu islemi yapmak istemezseniz var olan benzer bir malzeme taniminda
degisiklik yaparak da yeni malzemeyi kullanabilirsiniz.
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Eger BP Precission v.b. blylk boy yazicilarimiza sahipseniz, piyasadan temin edebilecegdiniz bir etiketi de kullanmak isteyebilirsiniz. Brady bu
durumda etiket — ribon uyumu, yani yazi kalitesi hakkinda hi¢ bir sorumluluga sahip degildir. Bu tip bir etiketin Labelmark kullanilarak basiimak
istenmesi durumunda altta belirtildigi sekilde tanim yapmaniz gerekir.

Labelmak yazihm lisansina sahipseniz ve A4 formatindaki Brady harici lazer etiketlerde etiket olusturmak igin Labelmak kullanmak isterseniz
kullanacaginiz A4 formatindaki etiketleri tanimlayabilirsiniz.

File -> Label Part Setup yaparak veya ana ekrandan 3 numara ile gésterilen ikonu segerek yapilir

Printer Type:Yazici tipi. TLS, Thermal (BP Precission vb.. yazicilar), Laser (A4 formatindaki etiketler igin) ve diger Brady yazicilari
Part Family: Malzeme tipi. Continuous (strekli bantlar), Die Cut (normal etiket), Terminal Block ve double sided tipleri cok az kullanilan
malzemelerdir
Labels per Page: bir sayfada veya ruloda etiketlerin nasil bulundugu
Across: bir sirada kag etiket var
Down: Sadece A4 sayfa tipli etiketler icin kullanilir, diger tiplerde 0,00. A4 sayfasinda alt alta kag sira oldugu bilgisi
Margins: bir sayfada veya rulodaki bos kisimlarin boyu (mm olarak)
Left: bir sayfada veya rulodaki ilk etikete kadar olan sol bosluk. Genelde 0,00 olur
Vertical: bir siradaki etiketler arasindaki bosluk
Label Size: Etiketin boyutu (mm olarak)
Width: Eni (sUrekli rulolarda, ruloyu boyuna sanal olarak bélmek istediginiz uzunluk)
Height: ylksekligi (surekli rulolarda, rulonun eni yikseklik olarak alinmalidir)
Printable area: Etiketin yazilacak kisminin tanimi (genelde yukaridaki ile ayni olmalidir).
Single label zone — rectangle only (normal dikdértgen etiket)
Single label zone - other shape (normal etiket fakat sekli farkli. daire vb. Gibi)
Multiple label zone — birden fazla alani olan etiketleri tanimlamak igin kullanilir. Ornegin kabloya sarilan etiketler 2 kisimdir (seffaf ve
yazilan kismi), Thermal yazicilarda buton etiketleri 2 kisimdir (yazilan ve delik kisim) ..
Width (en) ve Height (yUkseklik) tanim mantigi etiket boyutu gibidir.
X offset ve Y offset: eger bir etiketin igindeki yazilacak kismin boyutu, etiket malzemesinden kigikse, Ust ve yandan ne kadar bosluk
birakilacagi (mm olarak)

Edit Part (secilen malzemede degisiklik yapmak) ile girdiginizde herhangi bir deder Uzerinde degisiklik yapilinca save part to data base (bir isimle
etiket malzemesini kaydetmek) ve apply to file (acik olan secilmis malzemeden yapilacagi varsayilan etiket tasarimini yeni degerlere gore
glncellemek) alanlari kullanima acilacaktir. Create new part (sifirdan yeni etiket malzemesi) secimi yapiimissa sadece save part to data base
opsiyonu segilebilir.

DIKKAT: www. Brady.com.tr adresinden etiket malzemelerini tanim dosyasini kopyalarsaniz, kendi olusturdugunuz etiket malzemesi tanimlari
yok olur ¢linkii bu dosyada tim tanimlar bir arada kaydedilmis olup, yenisi blok olarak kopyalanir. Ama eskiden bu etiket malzemesini
kullanarak olusturdugunuz etiketler duracaktir. Boyle bir etiketi acip, edip part ile girip, sadece 1 karakteri degistirir gibi yapip, istediginiz isimle
save part to data base secerek yeni etiket malzemeleri dosyasina kaydedebilirsiniz.
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